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EDITAL DE CHAMAMENTO PUBLICO N° 001/2026

O Municipio de Nova Lima/MG, no uso de suas atribuicdes
legais, torna publico o lancamento do “iNovaTech
HackaConecta”, com o objetivo de selecionar pessoas
fisicas, inventores independentes, microempreendedores
individuais, microempresas e empresas de pequeno porte,
que se interessem em desenvolver projetos dentro do
Programa iNovaTech.

1. DO PROGRAMA

1.1. O presente Edital estabelece as normas, diretrizes e informagdes essenciais para a realizacio do
iNovaTech HackaConecta, caracterizado como uma maratona de programagdo, empreendedorismo ¢
inovacdo, voltada 4 criagdo de solugdes tecnoldgicas aplicaveis a area da gestdo publica.

1.2. 10 HackaConecta é uma iniciativa da Secretaria Municipal de Desenvolvimento Econdémico da
Prefeitura de Nova Lima, no A&mbito do Programa iNovaTech, contando com a execuc¢fio da empresa
Neo Ventures.

1.3. E imprescindivel que os interessados realizem a leitura integral deste Edital, uma vez que todas as
disposigdes nele contidas regerdio a participagiio no evento durante todo o seu periodo de realizagéo.
sendo de observincia obrigatéria por todos 0s participantes.

2. SOBRE O INOVATECH

2.1. O iNovaTech — Programa de Inovacio e Tecnologia é uma iniciativa da Prefeitura Municipal de
Nova Lima que tem por objetivo fomentar a criagiio e o fortalecimento de um ambiente propicio ao
empreendedorismo digital, ao desenvolvimento tecnolégico ¢ a inovagio, promovendo solugdes que
contribuam para o desenvolvimento econdmico e social do Municipio.

2.2. Para a consecugdo de seus objetivos, o iNovaTech desenvolve agBes voltadas a inclusiio de
diferentes publicos no ecossistema de inovag¢do, incentivando a participagdo de empreendedores,
profissionais, estudantes e pequenos negocios nos processos de transformagéo digital, inovagéo e
modernizacgdo tecnologica.

3. DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

3.1. O chamamento instituido serd conduzido pela Comissdo de Monitoramento e Julgamento de Editais
da Secretaria de Desenvolvimento Econémico de Nova Lima, constituida para este fim, através da
portaria 003/2026 - SEMDE, a qual tem legitimidade para:

a. Promover a divulgacdo deste Edital;
b. Receber a documentagio exigida;
c. Realizar todos os atos necessarios a selegfo;
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d.  Acolher, analisar e julgar, & luz dos termos do presente Edital e legislagio aplicavel, os recursos
e impugnaces que possam vir a ser interpostos;

e. Dirimir quaisquer dividas apresentadas a respeito dos termos e condigdes deste Edital;

f. Tomar as providéncias cabiveis para homologagdo do presente chamamento.

4. DO CRONOGRAMA E PRAZOS

4.1. O Chamamento Piblico obedecerd, preferencialmente, ao seguinte cronograma, podendo sofrer
ajustes por necessidade administrativa devidamente justificada, mediante prévia divulgagéo nos canais
oficiais do Programa iNovaTech e no Sitio Eletrénico da Prefeitura de Nova Lima.

a, Publicaciio do Edital;

b. Prazo para impugnaciio deste Edital: 3 dias corridos ap6s a publicacio;

c. Periodo de inscrigiio: 04/05 a 24/05/2026;

d. Divulgaciio dos selecionados, conforme critérios de classificaciio: até 26/05/2026;
e. Periodo de recursos: de 26/05 a 28/05/2026;

f. Divulgacio final dos selecionados: 29/05/2026;

g. Inicio do programa: 29/05/2026.

5. DO OBJETO

5.1. O presente Chamamento Piblico tem por objeto a selegio impessoal de interessados, pessoas
fisicas, incluindo inventores independentes, bem como microempreendedores individuais (MEI) e
empresas de pequeno porte, para participagdo no iNovaTech HackaConecta, maratona de inovagdo,
programagdo e empreendedorismo voltada ao desenvolvimento de solugdes tecnologicas aplicaveis a
melhoria dos servigos ptiblicos e ao aprimoramento da gestdo publica municipal, no 4mbito do Programa
iNovaTech do Municipio de Nova Lima.

5.1.1. A iniciativa configura-se como instrumento de inovagdo aberta, promovendo a aproximagio entre
a Administracio Piblica e a sociedade civil, por meio do engajamento de empreendedores,
desenvolvedores, estudantes e profissionais multidisciplinares na construgio de solugdes inovadoras
para desafios reais enfrentados pelo Municipio.

5.1.2. Os participantes selecionados serdo organizados em equipes multidisciplinares, que atuario de
torma colaborativa no desenvolvimento de projetos, conforme diretrizes, metodologia, etapas e critérios
de avaliaco estabelecidos neste Edital.

5.1.3. As solugdes deverdo ser concebidas a partir dos desafios apresentados pela Administracdo Publica
Municipal, podendo resultar em propostas de natureza tecnoldgica, experimental ou metodolégica, com

potencial de aplicacio no setor publico.

5.1.4. As equipes classificadas como vencedoras fardo jus 4 concessio de subven¢iio econdmica, nos
termos da legislagio municipal de inovagdo e do regulamento do Fundo Municipal de Inovagio,

observadas as condigdes estabelecidas neste Edital.
/ |
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5.1.5. Para fins deste Edital, considera-se inventor independente a pessoa fisica que desenvolva atividade
inventiva, criativa ou inovadora de forma auténoma, sem vinculoe empregaticio ou societario com pessoa
juridica participante, podendo integrar equipes ¢ participar em igualdade de condigdes com os demais
interessados.

6. DO PERFIL DOS INSCRITOS
6.1. E desejavel que os inscritos tenham conhecimento em pelo menos uma das areas listadas a seguir:

6.1.1. Design - Capaz de contribuir com o time no design de solugdes, sejam elas de software ou
hardware, bem como criagfo de identidades visuais, logos ou outros meios de linguagem visual/estética.
Ser capaz de desenhar experiéncias pensando no usuario. Conhecimentos técnicos recomendados: Saber
utilizar ferramentas como photoshop, nogdes de design e CSS, UX, Ul, metodologias de design de
experiéncia entre outros;

6.1.2. Desenvolvedor/Programador - Ser capaz de contribuir com o time no desenvolvimento de
sistemas, sites, aplicativos ou qualquer outra tecnologia de programacao de softwares/hardwares através
de linguagem de programagdo. Conhecimentos técnicos recomendados: Linguagens de programagio e
plataformas comumente utilizadas como PHP, .NET, AngularlS, lonic, HTML, CSS entre outras;

6.1.3. Negodcios - Pessoas com perfil empreendedor, capazes de criar negécios, fazer conexdes, vender
ideias, inspirar pessoas e liderar times. Nogbes de gestio e trabalho em equipe sdo algumas das
principais caracteristicas. Conhecimento em modelagem de negdcios, direito, marketing e vendas;

6.1.4. Técnico — Profissionais ou estudantes com formagdo técnica em dreas de tecnologia,
administragio, direito, gestdo publica, desenvolvimento econdmico e suas interconexdes, abrangendo,
mas ndo se limitando a: ci€éncias exatas e da terra/engenharias - ciéncia da computagdo, sistemas de
informag@o, engenharia de software, engenharia de produgéo, estatistica e areas afins; ciéncias sociais
aplicadas: administragdo, gestdo piblica, ciéncias sociais, economia, ciéncia politica, direito ¢ 4reas
correlatas; e especialistas em inovagio e empreendedorismo.

7. DOS CRITERIOS PARA INSCRICAO E PARTICIPACAQ

7.1, Poderdo se inscrever e participar do iNovaTech HackaConecta pessoas maiores de 16 (dezesseis)
anos, mediante inscrigdo realizada por meio do link do Sympla iNovaTech HackaSaude, disponivel na
pagina do evento no site do Programa https://inovatech.pnl.mg.gov.br/, no periodo de 04 de maio de
2026 a 24 de maio de 2026, apos o preenchimento do formulario de inscrigdo e o aceite eletrénico do
regulamento.

7.1.1. Os participantes com idade entre 16 (dezesseis) e 18 (dezoito) anos, por serem relativamente
incapazes para a prética dos atos da vida civil, deveriio estar devidamente assistidos por pai, mie,
tutor ou representante legal, mediante apresentagio de autorizacio expressa e documentacio
comprobatéria. nos termos da legislagao civil vigente.

7.1.2. A assinatura do Termo de Outorga de Auxilio Financeiro (TAF), bem como de quaisquer
outros instrumentos que envolvam obrigagdes, direitos ou recebimento de subvenc¢do econdmica,
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somente poderi ocorrer com a assinatura conjunta do participante menor e de seu representante
legal, sob pena de impedimento do recebimento da premiagéo.

7.1.3. A auséncia da autorizagdo ou da documentagfio exigida implicard a impossibilidade de
formalizacio do Terme de Outorga e, consequentemente, a perda do direito & premiacgfio, sem
prejuizo da participagio no evento, a critério da organizagao.

7.2. Serdo avaliados todos os candidatos inscritos através do link disponibilizado na pagina oficial do
programa e, a partir desta avaliagdo, serdo selecionados até 50 (cinquenta) participantes para o evento
de acordo com os critérios citados no item 8.

7.3. Os selecionados serdo comunicados através do e-mail disponibilizado durante a inscriggo. Ressalta-
se que a inscricdo ndo garante a participagio no evento. Os candidatos selecionados pela organizagio
receberdo a confirmagao de participagdo por e-mail, assim que forem aprovados.

7.4. A participagio no HackaConecta € voluntaria, nominativa e intransferivel. Participario do evento
todos os interessados cujas inscri¢oes forem deferidas e aprovadas e que comparegam no local e horério
informado de abertura do evento,

7.3. Os participantes competirdo formando equipes multidisciplinares de até 5 (cinco) pessoas, devendo
sempre ser observado o tema proposto do HackaConecta. Caso estejam presentes um ndmero de
participantes diferentes de 50, algumas equipes poderdo ter 3, 4 ou 6 membros em sua formacio. O
critério para preenchimento das equipes e da distribui¢do das vagas sera realizado durante o evento e
conduzido pelo time de facilitagio, responsavel pela organizagdo do evento.

7.6. O candidato ao HackaConecta que se inscrever no evento deverd estar em um dos perfis
recomendados: designer, desenvolvedor/programador, negdcios, técnico.

7.7. No evento, os participantes serfio divididos em equipes de até 5 participantes com limite de
formagdo de até 10 equipes. Os participantes podem se inscrever como equipes ja formadas no
formulario de inscrigdo, respeitando as regras estabelecidas neste Edital.

7.8. E de responsabilidade do participante todos os tipos de equipamentos necessarios para o
desenvolvimento da solugdo, principalmente computadores e outros dispositivos.

7.9. Interessados que, porventura, nao possam participar do evento, poderdo ficar em uma base de dados
para participagdo em possiveis eventos futuros. Fica consignado, contudo, que a Neo Ventures e a
Secretaria de Desenvolvimento Econdmico da Prefeitura de Nova Lima ndo fazem qualquer declaragio,
nem se obrigam, de qualquer maneira, perante os inscritos no cadastro, reserva em relagio a qualquer
evento, fato ou ato futuro.

7.10. O participante reconhece, ainda, que sua inscrigdo e eventual participagiic no evento ¢ feita de
forma gratuita e ndo-onerosa, bem como, na hipdtese cabivel, ndo constitui compromisso ou promessa
de qualquer relagdo presente ou futura com a Secretaria de Desenvolvimento Econdmico da Prefeitura
de Nova Lima ou com a Neo Ventures.
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7.11. Funcionarios da Neo Ventures e da Prefeitura de Nova Lima, sob qualquer modalidade de contrato,
nfo poderdo fazer parte de quaisquer equipes participantes do HackaConecta, sob pena de
desclassificagdo integral da equipe e suspensédo de sua participagéo no programa.

7.12. E de exclusividade tinica do participante avaliar quaisquer despesas de estadia e deslocamento.

8. DOS CRITERIOS PARA SELECAO DOS PARTICIPANTES

8.1. As inscri¢des submetidas ao HackaConecta serdo avaliadas pela Comissido de Monitoramento e
Julgamento, composta por representantes da Secretaria Municipal de Desenvolvimento Econémico da
Prefeitura de Nova Lima e por integrantes da empresa Neo Ventures, na qualidade de executora técnica
do Programa iNovaTech.

8.1.1. Serio selecionadas até 50 pessoas, conforme os seguintes critérios:

a. Motiva¢io apresentada para participar do evento: o candidato deve apresentar uma
justificativa clara e convincente sobre 0 que o motiva a participar do HackaConecta. Espera-se
que a motivagido demonstre alinhamento com os objetivos do evento, incluindo o interesse em
tecnologia, inovagio em servigos piblicos, resolugio de desafios e contribuigio para a melhoria
da gestdo publica.

b. Classificagiio de aderéncia as areas descritas no capitulo 6: o candidato devera ciassificar o
seu perfil e as suas habilidades, indicando a suas areas de atuagdo e especialidades;

¢. Declaracio de disponibilidade de participa¢io presencial: esta declaragdo implica o
compromisso de estar presente durante todo o periodo estipulado, reconhecendo que a auséncia
pode impactar negativamente a dindmica da equipe e o resultado do projeto;

d. Perfil do candidato conforme o capitulo 6: O candidato deve detalhar seu perfil profissional,
enfatizando as habilidades técnicas e soft skills que o tornam um recurso valioso para as equipes:

¢. Experiéncia individual em projetos: Sera solicitada a descricdio da experiéncia individual do
candidato em projetos anteriores, sejam eles profissionais ou académicos. E importante destacar
projetos que envolvam tecnologia, inovacao, trabalho em equipe, e, preferencialmente,
iniciativas relacionadas ao setor publico ou de impacto social.

8.2. Serd@o automaticamente eliminados os candidatos que:

a. Nio atenderem aos critérios da inscrigfo;
b. Nio apresentarem eventuais documentagdes e materiais solicitados dentro do prazo informado
pela Equipe de Coordenagfio do Programa.

8.3. O resultado da selecido dos Participantes sera informado pelo e¢-mail cadastrado no ato de sua
inscricdo e divulgado nas paginas oficiais do evento.

8.4. No resultado da seleg@o, cabera recurso no prazo de 3 dias corridos (72 horas). A divulgacéo contara
com uma lista de suplentes, em ordem de classificacio, e caso haja desisténcia de algum dos
selecionados. a equipe da Comissao de Monitoramento e Julgamento entrara em contato com o suplente,
em até dois dias antes do evento, para informa-lo da possivel aprovagao.
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9. RESULTADO DA SELECAO

9.1. O resultado preliminar sera divulgado via site do programa (https://inovatech.pnl.mg.gov.br/), pelo
sitio eletrénico da Prefeitura de Nova Lima (https://www.novalima.mg.gov.br/inicio) e nas redes sociais
oficiais do programa (https://www.instagram.com/inovatech.nl/), contendo a relagio dos selecionados
¢, quando couber, dos classificados excedentes.

9.2, Encerrado o prazo para interposi¢do e julgamento dos recursos administrativos, os participantes
selecionados serdo formalmente comunicados por meio do e-mail informado no ato de inscrig#o.

9.3. Os selecionados deverfio manifestar expressamente o aceite de participagio no prazo maximo de 24
{vinte ¢ quatro) horas, contadas a partir do envio do e-mail de comunicacio da aprovagio, sob pena de
desclassificagdo automatica.

9.4. Na hipotese de ndo confirmagio da participagdo no prazo estabelecido, serdo convocados os
classificados excedentes, respeitada a ordem de classificagdo, os quais igualmente deverdo confirmar
seu interesse no prazo de 24 (vinte e quatro) horas a contar do recebimento da comunicaggo.

9.5. Poder#o ser realizadas at¢ 3 (trés) convocagdes suplementares, com a finalidade de preenchimento
integral das vagas disponiveis, observada a classificagdo final ¢ as disposigdes deste Edital.

10. DO PROGRAMA

10.1. O HackaConecta tera durago prevista de pelo menos 49 horas ininterruptas para quem desejar,
ocorrendo entre as 19h (dezenove horas) de 29/05/2026 as 20h (vinte horas) do dia 31/05/2026.

10.2. As atividades presenciais no local do evento acontecerdo entre as 8h ¢ 22h do sdbado (30/05/2026)
e domingo (31/05/2026), as demais horas poderdo ser trabalhadas de forma remota pelas equipes
participantes.

10.2.1. As atividades presenciais do HackaConecta serfo realizadas no Serena Mal!, situado 4 Rod.
Janudrio Carneiro, 8625 - Vale do Sereno, Nova Lima - MG, 34006-000. Eventuais alteracdes no local
das atividades presenciais poderdo ocorrer por necessidade téenica ou administrativa, mediante
comunicagéio prévia aos participantes pelos canais oficiais do Programa.

10.3. O HackaConecta serd realizado em formato majoritariamente presencial, com programagio
intensiva e atividades imersivas. Durante o evento, as equipes participardo de momentos de ideagdo,
validagdio, mentorias, desenvolvimento e apresentacdo de solugdes para uma banca avaliadora.

10.4. Os grupos participantes deverdo, ao final do HackaConecta, preparar uma apresentagéo,
denominada Pirch para a banca avaliadora, que serd composta por jurados (a serem informados
oportunamente), sobre o que foi criado durante o periodo da imersdo, ou seja, deverdo apresentar o
resultado do desenvolvimento do projeto proposto, na estrutura de apresentagio a ser repassada pela
Equipe de Coordenagdo do Programa durante o evento e que seja vidvel para uma avaliagdo efetiva.
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10.4.1. A participagio em todas as etapas previstas € obrigatéria, sendo fundamental a presenca dos
integrantes para o cumprimento das atividades e entrega final dos projetos.

10.5. A Comissio de Monitoramento e Julgamento reserva-se o direito de realizar alteragdes na
programagcio e no formato das atividades, sempre que necessério, visando a melhor condug@o do evento
e ao alcance dos objetivos propostos.

10.6. Para a avaliag@o final e premiagao, serdo atribuidas notas de 0 a 10 aos seguintes critérios:

a. Impacto: Qual é o potencial de impacto do projeto sobre os desafios apresentados na tematica
proposta?

b. Inovagio: O projeto propde uma solugdo original ou utiliza abordagens diferenciadas para
resolver o problema? Existem solugdes semelhantes no mercado?

¢. Viabilidade: O projeto € vidvel no contexto do setor de solugdes governamentais? Pode ser
desenvolvido, testado e aplicado de forma pratica, garantindo potencial de replicacdo em larga
escala e adogiio por empresas, instituigdes de pesquisa ou orgios publicos?

d. Egquipe: A equipe possui a capacidade técnica e multidisciplinar necessaria para desenvolver e
implementar o projeto?

e. Pitch (comunicagiio): A equipe apresentou suas ideias de forma clara, objetiva e convincente?

10.7. Apods a avaliagfio, serdo consideradas vencedoras as trés (03) equipes com maior pontuacio,
classificadas em primeiro, segundo e terceiro lugar, de acordo com a decisdo da banca avaliadora.

10.7.1. Em caso de empate na pontuagio final entre duas ou mais equipes, 0 desempate sera
realizado, sucessivamente, com base nos seguintes critérios:

[ — maior pontuagio obtida no critério Impacto;

II — maior pontuagdo obtida no critério Inovacio;

11 — maior pontuac&o obtida no critéric Viabilidade;

IV — maior pontuacdo obtida no critério Pitch (comunicagiio).

10.7.2. Persistindo o empate ap6s a aplicagfo de todos os critérios acima, cabera & banca avaliadora
deliberar de forma fundamentada. registirando a decisfo em ata.

11. DOS BENEFICIOS E DA SUBVENCAO

11.1. Os participantes terdo acesso ac espago fisico, mentorias especializadas ¢ workshops de
capacitagiio promovidos no ambito do iNovaTech HackaConecta, bem como & possibilidade de
validacdo dos projetos ao longo do evento pela equipe organizadora, nfo sendo garantida a validagio
final da solugdo desenvolvida.

11.1.1. Além disso, poderdo integrar banco de dados institucional para futuras iniciativas de inovagdo,
ampliar sua rede de contatos com outros participantes, mentores e agentes do ecossistema de inovagio,
bem como receber orientages, feedbacks e sugestdes de aprimoramento para os projetos desenvolvidos.
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11.2. As equipes classificadas poderio ser convidadas a participar de programas de desenvolvimento e
apoio ao empreendedorismo e a inovagdo vinculados ao Programa iNovaTech, incluindo iniciativas de
pré-aceleragio, incubacdo ou similares, conforme critérios e disponibilidade da Administragdo Publica.

11.2.1. A eventual participagio em programas de apoio ndo gera direito subjetivo 3 contratagio,
investimento ou qualquer forma de vinculo com a Administragdo Publica ou terceiros.

11.3. As equipes classificadas em primeiro, segundo e terceiro lugares fardo jus i concessiio de
subvencido econdmica, nos termos da legislagio municipal de inovagdo, especialmente da Lei
Municipal n® 2.275/2019 e do regulamento do Fundo Municipal de Inovagfo, com a finalidade de apoio
ao desenvolvimento das solugdes propostas.

A subvengdo econdmica serad concedida da seguinte forma:
a} 1° lugar — R$ 8.000,00 (oito mil reais);

b) 2° lugar — R$ 4.000,00 (quatro mil reais);

¢) 3° lugar — R$ 2.000,00 (dois mil reais).

11.4. A concessdo dos recursos financeiros esta condicionada & formalizagdo do Termo de QOutorga de
Auxilio Financeiro — TAF, ao atendimento dos requisitos previstos neste Edital e a observincia das
normas aplicaveis ao Fundo Municipal de Inovagio.

11.5. Os recursos concedidos a titulo de subvengfio econémica deverdio ser utilizados exclusivamente
para o desenvolvimento e aprimoramento das solugBes propostas, observadas as diretrizes estabelecidas
no Termo de Cutorga e na legislagdo aplicavel.

12. DAS CONDICOES DE DESEMBOLSO

12.1. A subvencdo econdmica prevista neste Edital possui natureza de apoio financeire piblico,
destinada ao incentivo ao desenvolvimento das solugdes inovadoras elaboradas no &mbito do iNovaTech
HackaConecta, nos termos da legislagdo municipal de inovag3o.

12.2, Os valores da subvengdo econdmica serdo concedidos as trés equipes mais bem classificadas,
conforme disposto no item 11.3 deste Edital.

12.3. O valor total da subveng@o econémica atribuida a cada equipe podera ser distribuido entre seus
integrantes ou centralizado em um representante, conforme definido no Termo de Outorga de Auxilio
Financeiro — TAF e validado pela Administragio.

12.3.1. O nimero maximo de integrantes por equipe ¢ de 5 (cinco) pessoas, devendo a forma de divisdo
e responsabilidade pelo uso dos recursos constar expressamente no Termo de Outorga.

12.4. Os recursos financeiros, oriundos da Secretaria Municipal de Desenvolvimento Econdmico, serdo
repassados aos beneficiarios da subvencio econdmica mediante depdsito bancario, em conta de
titularidade do(s) outorgado(s}, conforme definido no Termo de Cutorga.
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12.5. Para fins de liberagdo dos recursos, cada beneficiario devera apresentar, nos prazos a serem
definidos pela Secretaria Municipal de Desenvolvimento Econdmico, a seguinte documentagio minima:

a. Documento oficial de identificagdo com foto (RG ou CNH);

b. Cadastro de Pessoa Fisica — CPF;

c. Comprovante de residéncia atualizado, emitido nos dltimos 90 (noventa) dias;
d. Dados bancérios de conta de titularidade do participante;

e. Termo de Outorga de Auxilio Financeiro — TAF devidamente assinado;

f. Outros documentos que venham a ser exigidos pela Administragdo Publica, conforme a natureza do
beneficiario e da proposta.

12.6. O desembolso da subvengio econdmica estard condicionado & regularidade documental do
participante, bem como & formalizagdo do Termo de Outorga, que disciplinara as condigdes de
recebimento, utilizagdo dos recursos, responsabilidades e demais obrigagdes.

12.7. A nido apresentagdo da documentagiio exigida, a presta¢io de informacdes falsas ou o

descumprimento das condigdes estabelecidas neste Edital e no Termo de Outorga implicara a perda do
direito ao recebimento da subvengdo econdmica, sem prejuizo das demais san¢des cabiveis.

13. DAS OBRIGACOES E CONTRAPARTIDAS

13.1. Sdo obrigag¢des dos participantes do HackaConecta:

a. Participar das atividades previstas na programagéo oficial do evento;
b. Comparecer nos horarios ¢ locais definidos;

¢. Desenvolver e apresentar a solugio proposta;

d. Apresentar o pitch final & banca avaliadora;

e. Assinar 0 Termo de Qutorga de Auxilio Financeiro, como condigfo para eventual recebimento da
subvengdo econdmica;

f. Manter a veracidade das informag6es prestadas;
g. Observar integralmente as disposi¢des deste Edital;
h. Arcar com despesas pessoais;

i. Ndo transferir sua vaga a terceiros.
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13.2. A participagio no HackaConecta ndo gera qualquer vinculo empregaticio, contratual ou
associativo com a Administragdo Puablica ou com terceiros envolvidos na execugio do programa.

13.3. A eventual participacdo dos beneficiarios em programas de pré-aceleragéo, incubagdo ou outras
iniciativas do Programa iNovaTech serd facultativa, ndo constituindo condigdo para o recebimento da
subvengio econdmica prevista neste Edital.

13.4. Séo obrigacdes do Municipio de Nova Lima e da organizaggo do evento:
a. Coordenar institucionalmente o HackaConecta;

b. Disponibilizar infraestrutura minima;

c. Realizar o acompanhamento e avaliagio dos projetos;

d. Efetuar o repasse da subvengfio econdmica, nos termos deste Edital e do Termo de Outorga, desde
que cumpridas as condi¢des estabelecidas.

14. DAS IMPUGNACOES E DOS RECURSOS

14.1. Qualquer cidaddo podera solicitar esclarecimentos, providéncias ou impugnar o presente Edital.
com as devidas justificativas, protocolando o pedido no prazo de 3 dias corridos a partir da sua
publica¢io, antes do inicio das acSes do HackaConecta.

14.1.1. Caso seja acolhida a petigdo contra este Edital, um novo cronograma sera formulado e divuigado
nos canais informados neste decumento.

14.1.2. Decaira do direito de impugnar os termos do presente Edital o interessado que néio apontar as
falhas ou irregularidades supostamente existentes até o prazo estabelecido.

14.2. O inscrito que quiser recorrer de qualquer ato promovido pela Comisséo de Julgamento devera
manifestar imediata e motivadamente a sua intengdo no prazo estabelecido, sendo os demais inscritos
intimados para apresentar contrarrazdes em igual namero de dias, que comegaré a correr no término do
prazo do recorrente, sendo-lhes assegurada vista imediata dos autos.

14.2.1. Recursos

a. Os recursos devem ser encaminhados via e-mail para o endereco nlinovatech@gmail.com,
com o titulo da mensagem “Recurso - HackaConecta”, respeitando o prazo 3 dias corridos (72
horas) a partir da publicagiio dos primeiros selecionados no site do iNovaTech. Néo serdo
consideradas mensagens com titulo diferente do especificado.

b. Os recursos devem ser encaminhados com a sua fundamenta¢io e documentos comprobatorios,
caso necessario. Recursos encaminhados fora do prazo nio serfio aceitos. O resultado, apds os
recursos, sera divulgado juntamente com a lista de aprovados.

14.2.2. A auséncia de manifestacio imediata e motivada do inscrito, apds a publicagdo do resultado no
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site do municipio de Nova Lima ou no site do programa https:/inovatech.pnl.mg.gov.br/, no prazo
estabelecido no item 4, importar4 na decadéncia do direito de recurso.

14.2.3. Interposto o recurso, a Comissdo de Monitoramento e Julgamento podera reconsiderar a sua
decisfo.

14.2.4. Decididos os recursos e constatada a regularidade dos atos praticados, a Comissdo de
Monitoramento e Julgamento divulgara o resultado final.

15. DA DESCLASSIFICACAO

15.1. Constituem hipoteses de desclassificacio:

a. Incidir em transgressio as regras do Edital e seus anexos;
b. Deixar o selecionado de apresentar as atualizacdes dos documentos solicitados:
c. Recusar-se, quando convocado, a assinar o Termo de Outorga.

16. DA COMUNICACAO

16.1. Fica estabelecido que, em todas as etapas do iNovaTech HackaConecta, a Equipe de Coordenagio
do Programa se comunicard com os participantes inscritos preferencialmente por e-mail, podendo
também utilizar as redes sociais oficiais do iNovaTech e grupos ou mensagens via WhatsApp como
canais complementares de comunicagio.

16.2. Os participantes inscritos sdo responsaveis por acompanhar a programacio, os resultados e
eventuais alteragdes divulgadas por qualquer um dos canais oficiais mencionados.

17. DA PROPRIEDADE INTELECTUAL E DOS DIREITOS AUTORAIS

17.1. Todos os materiais ¢ projetos submetidos continuam sob propriedade intelectual dos individuos
ou equipes que as desenvolveram. Porém, a mesma poderd ser compartilhada entre os parceiros da
maratona.

17.1.1 As equipes séo livres para negociar a continuagdo da construgdo do protdtipo com empresas,
investidores ¢ afins. A organizacio do HackaConecta ndo se responsabilizard ou sera solidaria a
qualquer transagio inocorrente, bem como seus custos e riscos.

17.2. As equipes inscritas e seus respectivos membros concordam com a divulgacio de seus materiais e
projetos na internet € em outros meios de comunicagéo e, desde ji, reconhecem que sdo os inicos
responsaveis pelo eventual registro de tais materiais e projetos (ou seus respectivos, desenhos,
composicdo, funcionamento, etc.) perante os 6rgios competentes.

17.3. As equipes inscritas e seus respectivos membros reconhecem, ainda, que o iNovaTech
HackaConecta, bem como seus respectivos organizadores, parceiros, palestrantes, mentores,
representantes ¢ jurados, ndo tém qualquer responsabilidade caso os projetos e/ou materiais (ou seus
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respectivos, desenhos, composicdo, funcionamento, etc.) apresentados para fins da competi¢do sejam
copiados ou indevidamente registrados por terceiros.

17.4. As equipes inscritas e seus respectivos membros garantem que sao os Unicos autores dos projetos
submetidos e que esses projetos sdo frutos de trabalho originalmente feito por membros da equipe. Os
membros das equipes inscritas garantem que respeitam e respeitardo, durante toda a competigdo, direitos
de terceiros, inclusive direitos autorais ¢ de propriedade intelectual, e que os projetos e materiais
produzidos no sio ofensivos, injuriosos, difamadores, nem sio de qualquer forma ilegais ou ilicitos.

17.5. As equipes e seus membros, e nunca o HackaConecta ou seus respectivos organizadores, parceiros,
palestrantes, mentores, representantes e jurados, serdo responsabilizados por quaisquer violagdes de
direitos de terceiros.

17.6. O HackaConecta e seus respectivos organizadores, parceiros, palestrantes, mentores,
representantes e jurados se reservam o direito de regresso ou, quando aplicdvel, de denunciago a lei
(ou outra forma de intervengio de terceiro aplicado ao caso concreto) em razio de questionamentos que
venham a sofrer por descumprimento do presente item por parte das equipes inscritas e/ou seus
membros. Ademais, os participantes concordam em indenizar e ressarcir o HackaConecta e seus
respectivos organizadores. parceiros, palestrantes, mentores, representantes e jurados caso qualquer
destes venha a ser questionada por quaisquer das hipdteses previstas acima.

17.7. As equipes inscritas e seus respectivos membros garantem que nenhum material submetido para
fins da competi¢dio contera virus, cavalos de tréia, worms, ou quaisquer outros dispositivos causadores
de dano.

17.8. As equipes inscritas e seus respectivos membros garantem que as informagdes submetidas sobre
cada membro, na etapa de inscri¢do. sdo veridicas e correspondem a fatos reais na carreira de cada um.

17.9. Na parte de direitos autorais e propriedade intelectual, fica estabelecido que os produtos, prototipos
e solugdes desenvolvidos durante o HackaConecta poderfio ser utilizados livremente e sem quaisquer
custos pela Prefeitura Municipal de Nova Lima.

18. DO SIGILO, CONFIDENCIALIDADE E IMAGEM

18.1. As equipes inscritas e seus respectivos membros manterdo o mais absoluto sigilo com relagéo a
qualquer informag#o recebida proveniente da participa¢do no HackaConecta. O banco de dados gerado
em fungdo das inscricdes serd de inteira propriedade do HackaConecta, que podera utilizd-lo sem
qualquer &nus, para fins licitos, da forma que melhor [he prouver.

18.2. As equipes inscritas autorizam o HackaConecta, e seus respectivos organizadores e parceiros a
divulgar os nomes de seus respectivos membros ¢ o titulo do projeto, para fins de divulgagfio e promog&o
da competigio. Os membros das equipes inscritas autorizam, ainda, 0 HackaConecta e seus respectivos
organizadores e parceiros a utilizarem suas imagens para fins de divulgacdo e promogéo da competigfo.

18.3. O aceite dos termos deste Regulamento pelos participantes, condigdio prévia para a participacdo
regular no HackaConecta, também implicard na expressa autorizacdo e licenciamento gratuifos,
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mundiais, livres de pagamento de royalties, por prazo indeterminado, ao HackaConecta, e os parceiros
para fins de reprodugdo parcial ou integral, edi¢fo, adaptacéo, tradugfio para qualquer outro idioma,
publicacio, transmissfo, emissdo, distribuigio e comunicagio ao publico por quaisquer meios e em
quaisquer formatos de: (a) nome, imagem, video e voz dos participantes que poderdo ser gravados
durante a competigdo, a critério da equipe organizadora; e (b) divulga¢io do escopo, conteido e
funcionalidades dos projetos apresentados pelas equipes inscritas.

18.4. Os participantes vencedores ou qualquer dos participantes néio terfio direito ao recebimento de
quaisquer valores, seja a que tempo e/ou a que titulo for, em virtude de qualquer forma de utilizagao,
divulgacio e reprodugéo.

19. DAS REGRAS DE CONDUTA

19.1. A equipe organizadora quer proporcionar o ambiente mais criativo, divertido e inovador possivel,
mas para isso é extremamente importante que cada um atue com o maximo de respeito e civilidade.

19.2. E importante que o participante observe atentamente todas as instrugdes informadas pela equipe
antes ¢ durante o desenrolar do iNovaTech HackaConecta, sempre que de forma imediata. A
inobservancia das instrugdes poderd ocasionar o imediato cancelamento da inscrigdo do participante,
seja antes, seja durante o evento, sem possibilidade de nova inscrigio.

19.3. Durante o iNovaTech HackaConecta, qualquer atividade constatada que seja considerada suspeita
devera ser imediatamente informada a qualquer um dos membros da equipe organizadora efou ao
pessoal designado para seguranca. Eventuais incidentes ocorridos durante o iNovaTech HackaConecta,
envolvendo quaisquer aspectos relativos a comportamento dos participantes ou descumprimento das
instrugdes passadas pela equipe, serdo resolvidos de forma soberana e irrecorrivel pela prépria equipe
organizadora.

20. DA RESPONSABILIDADE LIMITADA

20.1. A responsabilidade da Secretaria Municipal de Desenvolvimento Econdémico do Municipio de
Nova Lima restringe-se 4 coordenagdo institucional do iNovaTech HackaConecta, 4 supervisio geral
das atividades ¢ ao acompanhamento do cumprimento das diretrizes estabelecidas neste Edital. A Neo
Ventures e seus parceiros serio responsaveis exclusivamente pela organizagfio operacional, logistica e
execuciio técnica do evento.

20.1.1. A Secretaria Municipal de Desenvolvimento Econdmico, a Neo Ventures e parceiros ndo
responderdo por quaisquer prejuizos ou danos sofridos pelos patticipantes que ndo tenham sido
provocados direta e culposamente por seus agentes. A equipe do evento nfo esta habilitada a intervir,
nem serd responsabilizada. por fatos ocorridos fora do espago designado ao evento e/ou que ndo
guardem relacdio direta com suas atividades.

20.2. A Secretaria Municipal de Desenvolvimento Econdmico, a Neo Ventures € seus parceiros nio

serdo responsabilizados por eventos imprevisiveis ou que, ainda que previsiveis, assumam carater
excessivo ou extraordinério, incluindo hipdteses de caso fortuito ou forga maior,
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20.2.1. Também ndo havera responsabilizagio quando o dano decorrer de culpa exclusiva ou
concorrente de terceiros ou do préprio participante, bem como nas situagdes em que, ainda que adotadas
todas as medidas razoavelmente exigiveis, o prejuizo ndo seja evitado por fatores externos efou
independentes de sua atuagio.

20.3. O HackaConecta podera ser suspensa, adiado ou cancelado por motivo administrativo, técnico ou
de for¢a maior, sem que disso decorra qualquer direito liquido e certo, expectativa de direito,
indenizagdo ou compensago financeira aos participantes, a qualquer titulo.

21. DAS DISPOSICOES GERAIS

21.1. Quaisquer duvidas, divergéncias ou situagGes ndo previstas neste regulamento serfio julgadas e
decididas de forma soberana e irrecorrivel pela organizagio do HackaConecta e a comissio de
Monitoramento.

21.2. A participagdo no HackaConecta, através da efetivacio da inscricfo, conforme definido acima
neste edital. bem como o posterior aceite on-line, implicam no conhecimento e total aceitagio deste
edital.

21.3. Os participantes declaram que de qualquer funcionalidade dos respectivos projetos, bem como os
proprios projetos desenvolvidos para a participag@o neste evento ndo ofendem ou transgridam quaisquer
direitos de terceiros, especialmente direitos de propriedade intelectval; ndo séo ofensivos, injuriosos,
difamadores; nem sio de qualquer forma ilegais ou ilicitos.

21.4. Os participantes concordam em indenizar e ressarcir a Neo Ventures e parceiros caso esta venha a
ser questionada por quaisquer das hipdteses previstas acima. Se o HackaConecta, de acordo com os
critérios estabelecidos tinica e exclusivamente por ela mesma, concluir que qualquer participante obteve
vantagem indevida mediante a utilizagdo de meios fraudulentos e/ou quaisquer outros mecanismos
considerados inadequados pela organizagéo do evento, o referido participante, bem como seu grupo,
serd imediatamente desclassificado.

21.5. Quaisquer disputas, controvérsias ou reclamagdes que surgirem entre os participantes e o
HackaConecta, relacionadas aos termos deste edital, deverdo ser encaminhadas exclusivamente para o
e-mail oficial do evento, sendo este o canal valido para registro e analise das manifestages.

21.6. Este Edital possui 4 (quatro) anexos, sendo Anexo I - MINUTA DO TERMO DE OUTORGA;
Anexo I — REGULAMENTO; Anexo III -MINUTA TERMO DE USO DE IMAGEM,; Anexo IV -
MINUTA - TERMO DE AUTORIZACAO DE RESPONSAVEL LEGAL — PARTICIPANTE MENOR
DE IDADE.

Nova Lima, 27 de abril de 2026.

Lucas Henrigque de Oliveira Silva

Secretario Municipal de Desenvolvimento Econdmico g\‘
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ANEXO1I

MINUTA TERMO DE OUTORGA DE AUXILIO FINANCEIRO
INova Tech Hacka Conecta 2026

O MUNICIPIO DE NOVA LIMA, pessoa juridica de direito publico interno,
inscrito no CNPJ/MF sob o n®22.934.889/0001-17, com sede administrativa na Praga Bernardino
de Lima, n® 80, Centro, em Nova Lima MG, por intermédio da Secretaria Municipal de
Desenvolvimento Econdmico (SEMDE), neste ato representada pelo Secretirio de
Desenvolvimento Econdmico, Lucas Henrique de Oliveira Silva, CPF: 122.307.116-38,
doravante denominado QUTORGANTE, € , CPF: , domiciliado em

, doravante denominado BENEFICIARIA(Q) DA SUBVENCAO, no ambito do
“Programa iNovaTech HackaConecta 2026”, com fundamento na Lei Municipal de Inovacéo n°
2.725/2019, Decreto Municipal n® 10.435/2020 e no Edital de Chamamento Piblico n®
001/2026, bem como demais normas aplicdveis, mediante as clausulas e condig¢des a seguir
pactuadas.

CLAUSULA PRIMEIRA - DO OBJETO

1.1. O presente instrumento tem por objeto a outorga de auxilio financeiro, em cardter de incentivo,
ac BENEFICIARIO(A), destinado exclusivamente ao desenvolvimento de solu¢Ges no Programa
iNovaTech. selecionado no dmbito do “HackaConecta”, na forma do Edital de Chamamento Publico n®
001/2026.

1.2. O auxilio financeiro concedido ndo possui natureza remuneratéria, ndio caracteriza contrato

administrativo de prestagio de servigos, fornecimento, vinculo empregaticio ou qualquer forma de
relagdo laboral entre 0 BENEFICIARIO e 0 OUTORGANTE.

CLAUSULA SEGUNDA - DO VALOR E DOS CREDITOS ORCAMENTARIOS

2.1. O valor total do auxilio financeiro é de R$ ( ), a ser repassado conforme as
condigoes previstas neste Termo.

2.2. As despesas decorrentes da presente outorga correrdo a conta da seguin’g_e dotacdo orcamentaria;
21.003.11.334.0204.2210.3.3.60.45-FUNDO DE INCENTIVO A INOVACAQ.

CLAUSULA TERCEIRA —~ DA FORMA DE REPASSE

3.1. O repasse do auxilio financeiro sera realizado em parcela tinica, mediante dep6sito em conta
bancaria de titularidade do OUTORGADO, indicada para esse fim.

3.1.1. Os recursos financeiros previstos neste Termo se limitam ao valor constante na presente
cldusula, ndo se responsabilizando 0 QUTORGANTE pelo aporte de quaisquer outros recursos
em decorréncia de modificagio do processo original ou por fatos supervenientes que necessitem
de suplementagio a qualquer titulo.
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3.2 A liberagio dos recursos fica condicionada & regular assinatura deste Termo e ao cumprimento
das exigéncias previstas no Edital, inclusive com relagéo a regularidade documental do OUTORGADO,
e na legislagdo aplicével.

3.2.1. A ndo apresentacfo da documentagio exigida, a presiagio de informacles falsas ou o
descumprimento das condigdes estabelecidas no edital e no Termo de Outorga implicam na perda do
direito ao recebimento do auxilio, sem prejuizo das demais sangles cabiveis.

CLAUSULA QUARTA - DAS OBRIGACOES DO OUTORGANTE

4.1. Constituem obriga¢des do OUTORGADQ, além de outras previstas neste Termo e no Edital:

a. Coordenar institucionalmente o InovaTech HackaConecta, assegurando o
cumprimento das regras estabelecidas no Edital;

b. Disponibilizar infraestrutura minima necessaria para a realizagfo das atividades
previstas no Edital;

c. Supervisionar e fiscalizar o evento € o processo de avaliagdo das solugBes
apresentadas;

d. Fornecer a orientagfo para a melhor execucdo do Termo;

e. Fazer o repasse dos incentivos para 0 BENEFICIARIO, nos termos da Cliusula
Segunda.

CLAUSULA QUINTA — DAS DAS CONTRAPARTIDAS DO BENEFICIARIO
5.1. Constituem obrigagdes do BENEFICIARIO, além de outras previstas neste Termo e no Edital:

a. Arcar, com quaisquer 6nus advindos das relagSes diretas ou indiretas com terceiros estranhos
ao presente Termo;

b. Responsabilizar-se pela estrita observincia das clausulas deste Termo, do Edital do
iNovaTech HackaConecta ¢ demais normas do OUTORGANTE;
b. Submeter-se 4 fiscalizagdo do QOUTORGANTE e pelos drgdos de controle competentes,

garantindo acesso aos processos, documentos e as informagdes relacionadas ao Programa;

c. Empregar os melhores esforgos para o fiel cumprimento das obrigagdes dispostas no
presente Termo;

d. Resguardar, e ndo violar cu usar em beneficio préprio, dados sigilosos aos quais venha
a ter acesso por conta deste termao, respeitada a Lei Geral de Prote¢do de Dados, Lei Federal n® 13.709,
de 14 de agosto de 2018;

e.  Divulgar o presente apoic do OUTORGANTE em palestras, seminarios, recursos, ou na
promogdo do preduto resultado do projeto através de publicagdes cientificas, artigos em jornais e/ou
revistas, folders, banners, cartazes, quadros, fotheto, dentre outros, sob pena de inadimpléncia das
obrigagdes ora pactuadas, observada a Lei Federal 9.504/1997,;

f. Assegurar a0 OUTORGANTE os mais amplos poderes de fiscalizagdo referentes a
execu¢do do presente Termo em relagdo aos recursos da subven¢do econdmica e de contrapartida, bem
COmo acessos necessarios a realizagéio de estudos sobre sua situagfo juridica, técnica, econdmica e
financeira, de servigos de auditoria;

g. Assumir todas as obrigagdes legais decorrentes de contratag@es eventuais, necessarias
a concluséio do objeto, ndo tendo tais contratagdes qualquer vinculo para com o QUTORGANTE;
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h. Restituir a0 OUTORGANTE, imediatamente, eventuais valores recebidos
indevidamente;

i. Responsabilizar-se integralmente pelo cumprimento das obrigagdes estabelecidas neste
Termo;

i Participar de pesquisas e fornecer ao QOUTORGANTE, sempre que solicitado,

informag6es acerca do seu andamento e resultados, por e-mail ou oficio, até 30 (trinta) dias contados da
solicitacéo;

k. Apoiar e participar dos eventos realizados ou apoiados pelo OUTORGANTE para
promover os resultados de seus projetos;

I Nio delegar os direitos e obrigagdes decorrentes deste Termo.

m. Comprometer-se em assinar o presente Termo no prazo de 10 (dez) dias corridos, sob

pena de cancelamento do repasse.

CLAUSULA SEXTA — DA FISCALIZACAO E DO ACOMPANHAMENTO E DA
PRESTACAO DE CONTAS

6.1. A execucdo do objeto serd acompanhada e fisealizada pelo servidor Paulo Henrique Moreira
{Subsecretario Municipal), designado pelo OUTORGANTE.

6.2. A prestagdo de contas consistird na comprovagdo de entrega dos resultados técnicos e
participagdo no programa, sendo dispensada a prestagdo de contas financeira sobre a aplicagfo dos
recursos apos o recebimento do incentive financeiro, sem prejuizo da fiscalizagio pelo
OUTORGANTE.

CLAUSULA SETIMA - DO USO DE IMAGEM E DA PROPRIEDADE INTELECTUAL E
DIREITOS AUTORAIS

7.1. O uso de imagem do OUTORGADO observard o Termo especifico firmado para esse fim,
quando aplicdvel.

7.2. A titularidade da propriedade intelectual decorrente do projeto observara as disposicdes do
Edital e da legislagio vigente, resguardado o interesse ptblico.

CLAUSULA OITAVA - DO SIGILO E DA CONFIDENCIALIDADE

8.1. O BENEFICIARIO deveri celebrar o Termo de Sigilo e de Confidencialidade com o
OUTORGANTE, como forma de garantir o sigilo e a confidencialidade das informagdes
relacionadas ao Programa objeto do presente Termo.

CLAUSULA NONA - DA DENUNCIA E RESCISAO

9.1. O presente Termo podera ser denunciado a qualquer tempo, por quaisquer dos participes, que
permanecerdo obrigados aos compromissos assumidos até a efetivagio do ato, inclusive de prestar
contas relativas ao prazo em que tenham participado do programa, mediante notifica¢io com
antecedéncia minima de trinta dias, em face de superveniéncia de impedimento que o torne formal ou
materialmente inexequivel.

&

-



ig, mL;

Prefeitura Municipal
de Nova Lima

9.2.  Constituem motivos para a rescisdo unilateral do Termo, mediante justificativa fundamentada
em descumprimento coniratual ou interesse publico superveniente, podendo o OUTORGANTE cancelar
ou suspender os beneficios definidos, respeitado o direito ao contraditério.

9.3.  No caso de descumprimento de quaisquer de suas clausulas e condi¢des do Regulamento de
Participagdo -Anexo 11, poderd o BENEFICIARIO prejudicado dar por findo o presente Termo,
independentemente de prévia interpelagdo judicial ou extrajudicial, respondendo o BENEFICIARIO
inadimplente pelos prejuizos ocasionados, salvo hipotese de caso de forga maior, devidamente
demonstrados.

CLAUSULA DECIMA - DAS VEDACOES

10.1.  E vedado ao BENEFICIARIO efetuar pagamento a servidor ou empregado publico,
integrante de quadro de pessoal de 6rgio ou entidade plblica da Administragdo Direta, ou
Indireta, por servigo de consultoria ou assisténcia técnica.

CLAUSULA DECIMA PRIMEIRA - DA VIGENCIA

11.1. Este instrumento vigera por 12 (doze) meses, contados a partir da publicagdo no sitio oficial da
Prefeitura de Nova Lima, podendo ser prorrogado, por igual periodo, mediante Termo Aditivo
justificando a necessidade de acompanhamento técnico.

CLAUSULA DECIMA SEGUNDA — DAS ALTERACOES

12.1  As clausulas do presente Termo poderio ser alteradas de comum acordo pelos PARTICIPES
por meio de TERMO ADITIVO.

CLAUSULA DECIMA TERCEIRA — DA LEGISLACAO APLICAVEL

13.1  As normas de concessiio, execugdo, pagamento, acompanhamento e prestagdo de contas do
presente TEI séo as previstas nas Leis Federais n° 13.243/2016, n° 10.973/2004 ¢, primordialmente, na
Lei Municipal n® 2,725 de 25 de novembro de 2019 e demais legislagdes aplicaveis ao presente
instrumento, como o decreto regulamentador (DEC. 10.435 de 2020 - Regimento CMI) ¢ resolugfo do
CMI (Resolugdo 01 - 2021 CMI), bem como as prescritas no Chamamento Pablico n° 001-2026.

CLAUSULA DECIMA QUARTA- DA SUSPENSAO DOS DESEMBOLSOS DO
AUXILIO FINANCEIRO

14.]. Sem prejuizo da denfincia ou rescisdo do presente Termo de Outorga, o OUTORGANTE
podera suspender os desembolsos dos recursos nas seguintes hipdteses:

a. Inexatiddo nas informagdes prestadas ao OUTORGANTE pelo
BENEFICIARIO do auxilio financeiro;

b. Paralisacdo do programa;

c. Outras circunstincias que, a juizo de OUTORGANTE, tornem inseguro ou
impossivel o cumprimento, pelo BENEFICIARIO, das obrigagdes assumidas no presente Termo
de Outorga ou a realizagdo dos objetivos para os quais foi concedido o auxilio financeiro;

d. Inadimplemento, por parte do BENEFICIARIO, de qualquer obrigagfo
assumida neste Termo de Outorga;
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e. Auséncia de disponibilidade orgamentaria por motivos de for¢a maior;

f. O OUTORGANTE poderd, nas hipOteses descritas nesta cldusula,
alternativamente ou em conjunto com a suspensdio dos desembolsos do auxilio, fixar
condicionantes de ordem técnica-operacional, juridica ou financeira, desde que devidamente
justificado.

CLAUSULA DECIMA QUINTA - DO CANCELAMENTO DO PROGRAMA

15.1. O PROGRAMA sera cancelado nos casos de:

a. Pratica de qualquer fraude;
b. Descumprimento das obrigagdes previstas neste instrumento;
¢. Ocorréncia de qualquer outro fato do qual resulte prejuizo ao erdrio.

CLAUSULA DECIMA SEXTA — DA INADIMPLENCIA

16.1 A violagdo de qualquer cldusula do presente Termo importard em suspensfio do auxilio
concedido e eventual rescisdo desse instrumento, além da devolucio dos recursos recebidos
devidamente corrigidos e acrescidos de juros legais e retirada dos bens adquiridos, sem prejuizo de
outras san¢des legais cabiveis.

CLAUSULA DECIMA SETIMA- DA PUBLICACAO

17.1. O extrato deste Termo de Outorga sera publicado no sitio eletrénico oficial do OUTORGANTE,
por conta e dnus a seu cargo.

CLAUSULA DECIMA OITAVA -~ DO FORO

18.1.  Para dirimir quaisquer duvidas ou litigios decorrentes do presente Termo de Outorga,
fica eleito o foro da Comarca de Nova Lima/MG.

18.2. E, por estarem justas, as partes firmam o presente instrumento em 02 (duas) vias de igual teor e
forma, na presenga das testemunhas abaixo.

Nova Lima, de de 2026,
OUTORGANTE
BENEFICIARIO
TESTEMUNHAS:
CPF: 7
CPF:
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ANEXO 11
REGULAMENTO DE PARTICIPACAQ INOVATECH HACKACONECTA

1. APRESENTACAO

O iNovaTech HackaConecta é uma maratona de inovagio promovida pela Secretaria de
Desenvolvimento Econdmico da Prefeitura de Nova Lima, no &mbito do Programa
iNovaTech. O evento tem como objetivo fomentar o desenvolvimento de solug¢des inovadoras
voltadas a melhoria dos servigos publicos e ao aprimoramento da gestio publica municipal.

Este regulamento tem caréter informativo e orientativo, sendo voltado aos participantes do
evento. As regras aqui descritas devem ser observadas durante todo o periodo de realizacéo
do iNovaTech HackaConecta. Este documento néo substitui o Edital de Chamamento Ptiblico
do evento, que contém as regras completas, critérios oficiais, prazos e disposigdes legais. E
imprescindivel que todos os participantes leiam integralmente o referido edital, disponivel
nos canais oficiais do Programa iNovaTech, pois suas disposigdes prevalecem sobre este
regulamento.

Em caso de divergéncia entre este Regulamento ¢ o Edital de Chamamento Publico n®
001/2026, prevalecerio as disposi¢des do Edital

2. OBJETIVO DO HACKACONECTA

O iNovaTech HackaConecta tem como objetivo fomentar o desenvolvimento de solugdes
inovadoras voltadas a melhoria dos servigos publicos e ao aprimoramento da gestdo publica
municipal. Nesta edi¢@o, a maratona de inovagfo terd como tema os desafios enfrentados os
desafios enfrentados pelo Municipio de Nova Lima, especialmente no Ambito da Secretaria
de Desenvolvimento Econdmico.

As solugdes e ideias apresentadas deverdo ser desenvolvidas com base nos temas e desafios
estratégicos que seréo apresentados aos participantes no primeiro dia do evento, os quais
estardo diretamente relacionados ao contexto, as demandas e as prioridades da administragiio
publica municipal.

O evento tem como propdsito fomentar a criagio de solugdes inovadoras, estimular o
empreendedorismo tecnoldgico e aproximar talentos, startups e desenvolvedores dos desafios

da administrag&o publica.

As solugdes deverdo responder aos desafios apresentados no inicio do evento, considerando
impacto social, inovagfo, viabilidade e potencial de aplicagfio pratica

3. PUBLICO-ALVO E PERFIS DE PARTICIPACAQ
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Podem participar do iNovaTech HackaConecta pessoas a partir de 16 (dezesseis) anos de
idade, interessadas em inovagio, tecnologia, gestdo publica, desenvolvimento econdmico
empreendedorismo.

O evento ¢ aberto a estudantes, profissionais e entusiastas, especialmente aqueles com perfil
ou Interesse nas seguintes areas:

o Design - Capaz de contribuir com o time no design de solucdes, sejam elas de
sofiware ou hardware, bem como criagio de identidades visuais;

¢ Desenvolvedor/Programador - Ser capaz de contribuir com o time no
desenvolvimento de sistemas, sites, aplicativos ou qualquer outra tecnologia de
programacao;

¢ Negdcios - Pessoas com perfil empreendedor, capazes de criar negdcios, fazer
conexdes, vender ideias, inspirar pessoas e liderar times;

¢ Técnico — Profissionais ou estudantes com formagéo técnica em areas de tecnologia,
administra¢do, direito, gestdo publica, desenvolvimento econémico e suas
interconexdes.

Nio ¢é obrigatdrio ter experiéncia prévia em hacka para participar.

4.  INSCRICOES

As inscrigdes serfio realizadas através de link disponibilizado na pagina oficial do programa
(https://inovatech.pnl.mg.gov.br/), por meio do preenchimento de formulario de inscrigéo,
aceite online do regulamento e aprovagéo.

A inscrigfio ¢ gratuita e ndo garante automaticamente a participagio no evento, estando
condicionada ao processo de sele¢do descrito neste regulamento. Ao se inscrever, o
participante declara estar de acordo com as regras deste regulamento e com as informagédes
divulgadas pela organizacdo.

5. SELECAO DOS PARTICIPANTES

As inscrigdes serdio avaliadas pela Comissdo de Monitoramento e Julgamento, composta por
representantes da Secretaria Municipal de Desenvolvimento Econdémico da Prefeitura de
Nova Lima e da empresa Neo Ventures, executora técnica do Programa iNovaTech.

Serdo selecionados até 50 participantes, considerando, entre outros aspectos;

a. Motivagio apresentada para participar do evento: o candidato deve apresentar
uma justificativa clara e convincente sobre o0 que o motiva a participar do
HackaConecta:
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b. Classificacio de aderéncia as dreas descritas: o candidato devera classificar o seu
perfil e as suas habilidades, indicando a suas édreas de atuagio e especialidades;

¢. Declaracio de disponibilidade de participagdo presencial: esta declaragio implica
o compromisso de estar presente durante todo o periodo estipulado;

d. Perfil do candidato: O candidato deve detalhar seu perfil profissional, enfatizando as
habilidades técnicas e soff skills que o tornam um recurso valioso para as equipes;

e. Experiéncia individual em projetos: Seré solicitada a descrigio da experiéncia
individual do candidato em projetos anteriores, sejam eles profissionais ou
académicos.

6. FORMATO DO EVENTO E ORGANIZACAO DAS EQUIPES

O iNovaTech HackaConecta serd realizado em formato hibrido, com duragdo aproximada de
49 horas. Os participantes serdo organizados em equipes multidisciplinares,
preferencialmente com até 5 pessoas. A formagfo das equipes podera ocorrer antes ou
durante o evento, conforme orientagdo da equipe de facilitagio.

Os participantes podem se inscrever individualmente ou como equipes previamente
formadas, respeitando os critérios definidos pela organizagfio. Preferencialmente, cada
participante deverd utilizar seus proprios equipamentos de trabalho, sem prejuizo do apoio
minimo oferecido pela organizacio, conforme disponibilidade

7. PROGRAMACAO E DINAMICA
Durante o Hackathon, os participantes passardo por etapas de:

Apresentacdo dos desafios;
Ideacdo e validagdo das solugdes;
Mentorias técnicas e de negdcio:
Desenvolvimento das proposta;
Preparacio e apresentacdo final.

A participagdo nas atividades previstas ¢ essencial para o bom andamento do evento e para a
avaliaggo final das equipes.

8. AVALIAGCAO DOS PROJETOS

Ao final do hackathon, as equipes apresentaréo suas solugdes para uma banca avaliadora,
composta por convidados e especialistas. Os projetos serdo avaliados com base nos seguintes
critérios:

a. Impacto: Qual € o potencial de impacto do projeto sobre os desafios apresentados na
tematica proposta?
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b. Inovagio: O projeto propde uma solugdo original ou utiliza abordagens diferenciadas
para resolver o problema? Existem solugdes semelhantes no mercado?
¢. Viabilidade: O projeto € vidvel no contexto do setor de solugdes governamentais?
Pode ser desenvolvido, testado e aplicado de forma prética, garantindo potencial de
replicagfio em larga escala e adog@io por empresas, instituigdes de pesquisa ou Grgfos
publicos?
d. Equipe: A equipe possui a capacidade técnica e multidisciplinar necesséria para
desenvolver ¢ implementar o projeto?
¢. Pitch (comunicagde): A equipe apresentou suas ideias de forma clara, objetiva e
convincente?

As trés equipes com maior pontuacdo geral serdo consideradas vencedoras do iNovaTech
HackaConecta.

8.1. Apbs a avaliagdo, serdo consideradas vencedoras as trés (03) equipes com maior
pontuagdo, classificadas em primeiro, segundo e terceiro lugar, de acordo com a decisio da
banca avaliadora.

8.1.1. Em caso de empate na pontuagcio final entre duas ou mais equipes, o desempate serd
realizado, sucessivamente, com base nos seguintes critérios:

I — maior pontuacio obtida no critério Impacto;

II - maior pontuag@o obtida no critério Inovacio;

III — maior pontuacéo obtida no critério Viabilidade;

1V — maior pontuagfo obtida no critério Pitch (comunicacio).

8.1.2. Persistindo o empate apos a aplicacdo de todos os critérios acima, cabera & banca
avaliadora deliberar de forma fundamentada, registrando a decisio em ata.

9. PREMIACAQ

As trés equipes mais bem classificadas ao final do iNovaTech HackaConecta, conforme
avaliagio da banca avaliadora, a premiagio possui natureza juridica de subvengio
econdmica, nos termos do Edital de Chamamento Publico n° 001/2026, ¢ sera formalizada
mediante assinatura do Termo de QOutorga para Estimulo 4 Inovacio — TEL, distribuida da
seguinte forma:

e 1°lugar: R$ 8.000.00 (oito mil reais);
‘e 2°lugar: R§ 4.000,00 (quatro mil reais);
¢ 3°Jugar: R$ 2.000,00 (dois mil reais).
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Além da premiagéo financeira, as equipes vencedoras poderdo ser convidadas a participar de
iniciativas de apoio a inovag#o vinculadas ao Programa iNovaTech, incluindo programas de
pré-aceleragdo voltados ao desenvolvimento e amadurecimento das solugdes criadas durante
o Hackathon.

A eventual participacdo em programas de pré-aceleragio ou outras iniciativas de fomento
estara condicionada ao atendimento dos critérios especificos de cada programa e a assinatura
dos instrumentos aplicdveis, conforme regulamentos proprios.

A participagio no iNovaTech HackaConecta niio garante automaticamente a entrada em
programas posteriores, mas podera representar uma oportunidade de continuidade e evolugéo
dos projetos desenvolvidos.

10. DIREITOS SOBRE OS PROJETOS

As solugdes, protdtipos e projetos desenvolvidos durante o iNovaTech HackaConecta
permanecem de propriedade intelectual de seus autores e equipes.

Os participantes autorizam a Prefeitura Municipal de Nova Lima a utilizar, reproduzir e
divulgar os produtos, prot6tipos e solugdes desenvolvidos durante o evento para fins
institucionais, educacionais e de interesse publico, sem exclusividade e sem qualquer 6nus.

Os participantes também autorizam o uso de seus nomes, imagens, vozes e apresentagdes
para fins de divulgagdo do iNovaTech HackaConecta e do Programa iNovaTech, em
quaisquer meios de comunicagio.

11. CONDUTA E RESPONSABILIDADE DOS PARTICIPANTES

Os participantes devem manter postura ética, colaborativa e respeitosa durante todo o evento.
Nao serdo toleradas condutas ofensivas, discriminatérias ou que prejudiquem o ambiente do
hackathon.

A organizacio poderd desclassificar participantes ou equipes que descumprirem as regras
deste regulamento ou comprometerem o bom andamento do evento.

12. DISPOSICOES FINAIS

A organizagdo podera realizar ajustes pontuais na programagéio ou na dindmica do evento,
sempre que necessario, comunicando previamente os participantes. Casos omissos serfo
resolvidos pela Equipe de Coordenagio do Programa.
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A inscricdio e a participagfio no iNovaTech HackaConecta implicam a aceitagfo integral deste
regulamento. Este Regulamento serd regido pela legislagfo brasileira, em especial pela Lei n°

14.133/2021, pelas normas municipais aplicaveis e pelo Edital de Chamamento Publico n°
001/2026.
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ANEXO III

MINUTA DE TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM, VOZ E DADOS
PESSOAIS

Pelo presente instrumento particular. eu, ,
nacionalidade , estado civil , profisséo , portador(a) do RG n°
e CPF n° , residente e domiciliado(a) a

. ha qualidade de responsavel legal

{(pai/mae/tutor(a)/curador(a)/guardido(d)) de:

, menor de idade, nascido(a) em // , portador{a)
do RGn° e CPFn® , doravante denominado(a)
PARTICIPANTE,

AUTORIZO, de forma livre, expressa, informada e inequivoca, a PREFEITURA MUNICIPAL
DE NOVA LIMA, por intermédio da Secretaria Municipal de Desenvolvimento Econdmico —
SEMDE, bem como seus parceiros institucionais ¢ eventuais executores do Programa iNovaTech, a
utilizar a imagem, voz, nome e depoimentos do(a) PARTICIPANTE, captados no 4mbito do
iNovaTech HackaConecta 2026, para as finalidades descritas neste Termo.

1. FINALIDADE E ABRANGENCIA DA AUTORIZACAQ

A presente autorizacéo destina-se ao uso do material para fins institucionais, educativos,
informativos e de divulgacio piiblica das agdes, programas e politicas piblicas desenvolvidas pelo
Municipio de Nova Lima.

A utilizagdo poderd ocorrer em quaisquer meios de comunicagfo, inclusive, mas nio se limitando a:

+ midia impressa;

« televisio e radio;

+ internet e redes sociais;

¢ sites institucionais;

¢ videos e fotografias;

» apresentagdes institucionais;

+ relatdrios e materiais promocionais.

2. NATUREZA DA AUTORIZACAO

A presente autorizac@o € concedida a titulo gratuitoe, irrevogéavel e irretratavel durante sua vigéncia,

ndo sendo devida qualquer indenizagdo, remuneracfo ou compensagdo financeira ao(3)
PARTICIPANTE ou ao(3) RESPONSAVEL LEGAL.

Zreferiturs Municipal de Nova Lima
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3. PRAZO DE VIGENCIA

A autorizagdo ¢ concedida por prazo indeterminado, vinculada &s finalidades institucionais do
Programa iNovaTech, podendo ser revogada a qualquer tempo pelo(a) RESPONSAVEL LEGAL,
mediante solicitagio formal & Administragio Publica, respeitados os usos ja realizados.

4, PROTECAO DE DADOS E CONFORMIDADE LEGAL

O tratamento dos dados pessoais do(a) PARTICIPANTE sera realizado em conformidade com a Lei
Geral de Protec¢io de Dados — LGPD (Lei n° 13.709/2018), observando-se os principios da
finalidade, adequagéo, necessidade e seguranga.

Os dados e materiais serfio utilizados exclusivamente para os fins previstos neste Termo, sendo
vedada sua utilizagdo para finalidades ilicitas ou incompativeis com o interesse publico.

5. DISPOSICOES GERAIS

A presente autorizaco ndo implica qualquer vinculo empregaticio, contratual ou obrigagdo futura
entre as partes, restringindo-se ao uso de imagem e dados nos termos aqui estabelecidos.

E. por estar de pleno acordo, firmo o presente Termo.

Nova Lima, de de 2026.

Assinatura do Responsdvel Legal
Nome:

RG:

CPF:

Assinatura do Participante (menor)

Prefeitura Muricipal de Nova Lima
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ANEXO IV

MINUTA - TERMO DE AUTORIZAGAO DE RESPONSAVEL LEGAL -
PARTICIPANTE MENOR DE IDADE

Pelo presente instrumento, eu,

nacionalidade , estado civil , profissdo , portador(a) do RG n°
, CPF n° , residente e domiciliado(a) &
, na qualidade de
pai/mée/tutor(a)/curador(a)/guardido(s) legal de ** L

menor de idade, nascido(a) em /, AUTORIZO EXPRESSAMENTE a participagao do(a)
referido(a) menor no iNovaTech HackaSatide 2026, evento integrante do Programa
1NovaTech, promovido pela Prefeitura Municipal de Nova Lima, por meio da Secretaria
Municipal de Desenvolvimento Econémico —~ SEMDE.

1. Da Representagdo no Evento

Declaro que estou ciente de que poderei nio estar presente fisicamente durante todas as
etapas do evento, motivo pelo qual indico como responsavel legal substituto(a) para
acompanhamento e eventual tomada de decisdes urgentes:

Nome do Responsavel Indicado:
RGn"® | CPFn°
Telefone: | E-mail:

Of(a) responsavel indicado(a) acima fica autorizado(a) a acompanhar o(a)
PARTICIPANTE, prestar esclarecimentos, firmar declaracdes simples e adotar
providéncias necessarias durante a realizacio do evento, néo incluindo a assinatura de
Termo de Outorga ou instrumentos gue envolvam recebimento de recursos financeiros,
os quais permanecem condicionados a minha assinatura ou a assinatura conjunta,
conforme exigido no Edital.

2. Ciéncia das Regras do Evento

Declaro que 11, compreendi e concordo integralmente com as disposi¢ées do Edital de
Chamamento Publico n° 001/2026, do regulamento do evento e do Termo de Outorga
para Estimulo a Inovagdo — TEI, responsabilizando-me pela observéncia de todas as
normas aplicaveis ao(3) PARTICIPANTE menor de idade.

a Mumnicipal de Nova Uim
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3. Responsabilidade

Assumo integral responsabilidade pelos atos praticados pelo(a) PARTICIPANTE
durante o evento, eximindo a Prefeitura Municipal de Nova Lima, a Secretaria
Municipal de Desenvolvimento Econdémico ~ SEMDE, a empresa executora e demais
parceiros de qualquer responsabilidade decorrente de conduta incompativel com as
regras do Edital.

E, por estar de pleno acordo, firmo o presente Termo.

Nova Lima, de de 2026.

Assinatura do Responsavel Legal

Nome do Responsavel Legal

RG / CPF

Assinatura do Responsdvel Indicado (se aplicavel)

Municipal de Nova Lima



